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ABSTRAK 

Pe~ne~li~ti~an i~ni~ be~rfokus pada pe~nge~mbangan bahan ajar di~gi~tal be~rbe~ntuk fli~pbook untuk mata kuli~ah 
E~valuasi~ Kuri~kulum pada Program Studi~ Te~knologi~ Pe~ndi~di~kan, Fakultas I~lmu Pe~ndi~di~kan, Uni~ve~rsi~tas 
Ne~ge~ri~ Makassar. Pe~rmasalahan yang di~te~mukan di~ lapangan be~rdasarkan anali~si~s ke~butuhan 
me~nunjukkan bahwa ke~te~rse~di~aan bahan ajar untuk mata kuli~ah te~rse~but masi~h be~lum me~madai~ dan 
mahasi~swa me~mbutuhkan bahan ajar yang dapat di~gunakan se~cara mandi~ri~ dan dapat di~gunakan dalam 
prose~s pe~mbe~lajaran onli~ne~ dan offli~ne~. Tujuan pe~ne~li~ti~an i~ni~ adalah (1) Me~ngi~de~nti~fi~kasi~ ti~ngkat 
ke~butuhan bahan ajar di~gi~tal fli~pbook (2) Me~nde~sai~n produk bahan ajar di~gi~tal fli~pbook (3)Me~nge~tahui~ 
ti~ngkat vali~di~tas dan ke~prakti~san bahan ajar di~gi~tal fli~pbook. Pe~ne~li~ti~an i~ni~ di~lakukan de~ngan 
me~nggunakan pe~nde~katan R&D. Pe~ne~li~ti~an i~ni~ di~ke~mbangkan de~ngan me~nggunakan mode~l Ale~ssi~ dan 
Troli~p, de~ngan ti~ga tahapan pe~nge~mbangan: Planni~ng, De~si~gn, De~ve~lopme~nt. Pe~ngumpulan data 
me~nggunakan angke~t i~de~nti~fi~kasi~ ke~butuhan mahasi~swa, angke~t vali~dasi~ ahli~ mate~ri~/i~si~, angke~t 
vali~dasi~ ahli~ me~di~a, angke~t uji~ coba ke~lompok ke~ci~l, angke~t uji~ coba ke~lompok be~sar, angke~t tanggapan 
dose~n pe~ngampu mata kuli~ah. Adapun te~kni~k anali~si~s data yang di~gunakan te~rdi~ri~ dari~ te~kni~k 
de~skri~pti~f kuali~tati~f dan te~kni~k stati~sti~k de~skri~pti~f. Hasi~l dari~ pe~ne~li~ti~an i~ni~ me~nunjukkan bahwa 
i~de~nti~fi~kasi~ ti~ngkat ke~butuhan mahasi~swa be~rada pada kuali~fi~kasi~ di~butuhkan. se~rta produk bahan ajar 
di~gi~tal fli~pbook i~ni~ sudah vali~d dan prakti~s. 

Kata Kunci: Pengembangan, Bahan Ajar Digital, Evaluasi Kurikulum 

ABSTRACT 

This research focuses on the development of digital teaching materials in the form of flipbooks for the 
Curriculum Evaluation course in the Educational Technology Study Program, Faculty of Education, Makassar 
State University. Problems found in the field based on needs analysis indicate that the availability of teaching 
materials for the course is still inadequate and students need teaching materials that can be used 
independently and can be used in online and offline learning processes. The objectives of this study are (1) 
Identifying the level of need for digital flipbook teaching materials (2) Designing digital flipbook teaching 
material products (3) Knowing the level of validity and practicality of digital flipbook teaching materials. This 
research was conducted using the R&D approach. This research was developed using the Alessi and Trolip 
model, with three stages of development: Planning, Design, Development. Data collection used a student needs 
identification questionnaire, a material/content expert validation questionnaire, a media expert validation 
questionnaire, a small group trial questionnaire, a large group trial questionnaire, a lecturer response 
questionnaire. The data analysis techniques used consisted of qualitative descriptive techniques and 
descriptive statistical techniques. The results of this study indicate that the identification of student needs falls 
within the required qualifications. The conclusion of this study is that the analysis of student needs falls within 
the required qualifications, and that this digital flipbook teaching material product is valid and practical. 

Keywords : Development, Digital Teaching Materials, Curriculum Evaluation. 
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1. PENDAHULUAN 

Evaluasi kurikulum adalah proses sistematis dan berkelanjutan untuk mengumpulkan data dan informasi 
secara objektif. Tujuannya adalah untuk mengukur efektivitas kurikulum, mengidentifikasi kekuatan dan 
kelemahan, serta memberikan dasar yang kuat untuk pengambilan keputusan dan perbaikan. Sari dkk 
(2025). Kurikulum Merdeka hadir sebagai sebuah inovasi pendidikan yang bertujuan memberikan 
fleksibilitas lebih besar kepada siswa dan guru dalam merancang serta melaksanakan proses pembelajaran 
Mutmainna. M. (2025). Proses pembelajaran tidak hanya melibatkan hubungan antara pengajar dengan 
peserta didik, namun peranan bahan ajar tentu sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran. Bahan ajar 
merupakan segala bahan (baik itu informasi, alat, maupun teks) yang disusun secara sistematis yang 
menampilkan sosok utuh dari kompetensi yang akan dikuasai peserta didik dan digunakan dalam proses 
pembelajaran dengan tujuan untuk merencanakan dan penelaahan implementasi pembelajaran. 
Bentuknya bermacam-macam, seperti: buku pelajaran, modul, handout, LKS, model atau maket, bahan ajar 
audio, dan bahan ajar interaktif Dafit. F & Mustika. D (2021). 

Berbagai macam pembaharuan dilakukan agar meningkatkan kualitas pendidikan. Seperti halnya yang ada 
dalam UU No.20 tahun 2003 pasal 1 ayat 2 , Tentang Sistem Pendidikan Nasional yakni Pendidikan nasional 
adalah pendidikan yang berdasarkan Pancasila dan Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia 
Tahun 1945 yang berakar pada nilai-nilai agama, kebudayaan nasional Indonesia dan tanggap terhadap 
tuntutan zaman. Dalam hal ini, evaluasi implementasi kurikulum sangat penting untuk melihat seberapa 
efektif, relevan, dan berdampak pada kualitas pendidikan yang diterima siswa. Nur. G.A.A.Dkk.(2025). 
Berdasarkan peraturan diatas dapat disimpulkan bahwa pendidikan harus tanggap terhadap tuntutan 
zaman. Oleh karena itu, perancangan dan perkembangan pembelajaran harus sesuai dengan 
perkembangan IPTEK. Laptop merupakan salah satu perangkat elektronik dengan fungsi komputasi yang 
ditawarkan dan memiliki kemudahan yang bisa dibawa kemana saja dan menjadi salah satu ke~butuhan 
yang mendasar bagi manusia modern saat ini. Dalam kajian terbaru oleh Rahmawati & Fauziah (2022) 
Mengatakan bahwa penggunaan laptop dalam pembelajaran dapat secara signifikan meningkatkan 
keterlibatan dan kreativitas siswa.  

Banyak cara yang dapat dilakukan dalam memotivasi peserta didik dalam pembelajaran. Salah satu caranya 
yaitu menggunakan pembelajaran berbasis digital. Pengembangan bahan ajar digital yang interaktif dalam 
menunjang proses pembelajaran di perguruan tinggi menjadi hal yang baik dilakukan untuk meningkatkan 
motivasi dan semangat mahasiswa untuk belajar. Manurung J.P Dkk (2023) membagi bahan ajar dalam dua 
kelompok besar, yaitu: Jenis bahan ajar cetak dan bahan ajar non cetak. Jenis bahan ajar cetak yang 
dimaksud dalam buku materi pokok ini adalah modul, handout, dan lembar kerja. Sementara yang 
termasuk kategori jenis bahan ajar non cetak adalah realita, bahan ajar yang dikembangkan dari barang 
sederhana, bahan ajar diam display, video, audio, dan Overhead Transparanceis (OHP). 

Mata kuliah evaluasi kurikulum sendiri menjadi mata kuliah yang wajib diprogramkan pada prodi 
Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar. Berdasarkan identifikasi 
kebutuhan, peneliti menemukan bahwa kebutuhan buku rujukan untuk mata kuliah evaluasi kurikulum 
dinilai masih kurang dan belum tersedia dalam bentuk digital yang dapat mempermudah mahasiswa dalam 
proses belajar mandiri. Maka dari itu peneliti mengembangkan bahan ajar digital flipbook pada mata kuliah 
evaluasi kurikulum  

Sejumlah temuan penelitian terdahulu yang relevan dengan fokus kajian ini  satu diantaranya merujuk 
pada penelitian yang dilakukan oleh Sahanaba (2019) yang berjudul “Pengembangan Media Digital Book 
pada Mata Kuliah Komunikasi Pendidikan Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan 
Univeritas Negeri Makassar”. Penelitian ini menjadi referensi bagi para peneliti tentang pentingnya 
mengembangkan bahan ajar digital (e-book) pada lingkup mahasiswa. Tujuan dari penelitian ini adalah 
untuk mengembangkan buku digital dan melihat tingkat kepraktisan dalam menggunakan buku digital. 
Hasil yang diperoleh dari penelitian ini yaitu buku digital terbukti lebih praktis dalam penggunaannya di 
dalam proses pembelajaran. Secara umum dari beberapa hasil penelitian yang dipaparkan sebelumnya 
mengkaji tentang pengembangan serta manfaat buku digital dalam proses pembelajaran. Maka dari itu 
peneliti tertarik melakukan penelitian lebih lanjut untuk mengetahui pengembangan buku digital flipbook 
pada mata kuliah evaluasi kurikulum dengan target prodi Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan 
Universitas Negeri Makassar dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Digital Flipbook Mata Kuliah 
Evaluasi Kurikulum Prodi Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidkan Universitas Negeri Makassar”. 
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2. METODE PENELITIAN 

Je~ni~s pe~ne~li~ti~an yang akan di~gunakan pe~ne~li~ti~ adalah pe~ne~li~ti~an dan pe~nge~mbangan (Re~se~arch and 
De~ve~lopme~nt). Borg & Gall (Se~tyosari~, 2013) me~nye~butkan bahwa pe~ne~li~ti~an pe~nge~mbangan adalah 
suatu prose~s yang di~pakai~ untuk me~nge~mbangkan dan me~mvali~dasi~ produk pe~ndi~di~kan. Pe~ne~li~ti~an dan 
pe~nge~mbangan i~ni~ me~lakukan pe~nge~mbangan buku di~gi~tal be~rbe~ntuk fli~pbook yang akan di~gunakan 
se~bagai~ bahan ajar pada mata kuli~ah e~valuasi~ kuri~kulum. Mode~l pe~nge~mbangan i~ni~ cocok de~ngan 
tahapan pe~ne~li~ti~an yang akan di~lakukan ole~h pe~ne~li~ti~ yang te~rdi~ri~ dari~ tiga tahap yakni~ planni~ng 
(pe~re~ncanaan), de~si~gn (de~sai~n), dan de~ve~lopme~nt (pe~nge~mbangan)  

Gambar 1. Langkah-langkah pengembangan yang   
diadaptasi dari model pengembangan Alessi dan Trollip 

 
Pe~ne~li~ti~an i~ni~ be~rlokasi~ pada Prodi~ Te~knologi~ Pe~ndi~di~kan Fakultas I~lmu Pe~ndi~di~kan Uni~ve~rsi~tas 

Ne~ge~ri~ Makassar. Adapun subje~k dalam pe~ne~li~ti~an i~ni~ yai~tu dua orang vali~dator yang me~li~puti~ vali~dator 

ahli~ media dan vali~dator ahli~ i~si~/mate~ri~ untuk uji~ vali~di~tas dan mahasiswa dan dosen pengampu untuk 

uji kepraktisan. Te~kni~k pe~ngumpulan data yang di~gunakan dalam pe~ne~li~ti~an i~ni~ adalah Kue~si~one~r 

(Angke~t). Se~te~lah data te~rkumpul maka prose~s se~lanjutnya adalah me~lakukan anali~si~s data yang te~lah 

pe~ne~li~ti~ pe~role~h se~lama prose~s pe~ne~li~ti~an. Dalam pe~ne~li~ti~an i~ni~ pe~ne~li~ti~ me~nggunakan dua te~kni~k 

anali~si~s data yai~tu Anali~si~s de~skri~pti~f kuali~tati~f dan Anali~si~s De~skri~pti~f Kuanti~tati~f. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

HASIL 

1. Tahap Perencanaan (Planning) 
a. Mendefinisikan ruang lingkup 

Se~be~lum me~mbahas hasi~l pe~nge~mbangan produk awal, awal, te~rle~bi~h dahulu pe~rlu me~ni~njau hasi~l 
anali~si~s ke~butuhan yang me~njadi~ dasar dalam pe~nge~mbangan bahan ajar di~gi~tal pada mata kuli~ah 
E~valuasi~ Kuri~kulum.  

b. Mengidentifikasikan Karakteristik Peserta Didik 
I~de~nti~fi~kasi~ ke~butuhan pe~se~rta di~di~k di~lakukan me~lalui~ pe~nye~baran kue~si~one~r me~nggunakan 
google~ form yang ke~mudi~an di~i~si~ ole~h 20 orang mahasi~swa de~ngan maksud me~nge~tahui~ kondi~si~ 
ke~butuhan te~rhadap bahan ajar di~gi~tal pada mata kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum. Be~rdasarkan hasi~l 
anali~si~s ke~butuhan telah dikonve~rsi~ me~nggunakan tabe~l konve~rsi~, pe~rse~ntase~ ti~ngkat pe~ncapai~an 
se~be~sar 79% be~rada pada kate~gori~ di~butuhkan.  

 
Gambar 2. Identifikasi Kebutuhan Bahan Ajar 
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c. Membuat Dokumen Perencanaan 
Dalam Me~mbuat dokume~n pe~re~ncanaan, pe~ne~li~ti~ me~lakukan pe~re~ncanaan dokume~n pe~mbe~lajaran 
yakni~ me~ngkaji~ Capai~an Pe~mbe~lajaran Mata Kuli~ah (CPMK) yang te~rdapat pada Re~ncana 
Pe~laksanaan Se~me~ste~r (RPS) yang akan di~gunakan dan di~cantumkan pada produk buku di~gi~tal mata 
kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum.  

d. Mengumpulkan Sumber 
Pada tahap i~ni~, pe~ne~li~ti~ me~ngumpulkan sumbe~r-sumbe~r yang dapat di~jadi~kan di~masukkan dalam 
produk buku di~gi~tal se~pe~rti~ pe~ncari~an buku, jurnal maupun mate~ri~ me~nge~nai~ mata kuli~ah e~valuasi~ 
kuri~kulum dan me~ngkaji~ pustaka untuk hasi~l produk bahan ajar di~gi~tal fli~pbook. 

2. Tahap Desain (Design) 
a. Mengembangkan Gagasan Ide 

Tahap i~ni~ di~lakukan pe~nge~mbangan de~ngan be~rdasarkan i~nformasi~ yang te~lah di~capai~ yai~tu 
me~ne~ntukan dan me~ncari~ obje~k-obje~k yang akan di~ke~mbangkan pada produk buku di~gi~tal be~rupa 
mate~ri~ yang akan di~masukkan ke~dalam buku se~suai~ de~ngan CPMK be~se~rta kompone~n 
pe~ndukukung se~pe~rti~ gambar dan vi~de~o. 

b. Pembuatan Deskripsi Awal Produk 
Tahapan i~ni~ me~li~puti~ pe~mbuatan de~skri~psi~ awal produk yang be~ri~si~ struktur dan urutan program. 
Produk yang be~rkai~tan de~ngan pe~mbe~lajaran di~ke~mbangkan me~ngandung mate~ri~ ajar. Mate~ri~ ajar 
dapat saja be~rsumbe~r dari~ buku te~ks, jurnal, gambar dan vi~de~o pe~mbe~lajaran yang te~rdapat di~ 
internet~. Mate~ri~ ajar yang di~pe~role~h dari~ be~rbagai~ sumbe~r te~rle~bi~h dahulu di~anali~si~s se~be~lum 
di~pe~rgunakan. Mate~ri~ yang te~lah me~lalui~ prose~s i~ni~ se~lanjutnya di~ te~tapkan cakupan se~rta ti~ngkat 
ke~dalamannya agar se~suai~ de~ngan tujuan pe~mbe~lajaran yang te~lah di~re~ncanakan. 

c. Membuat Storyboard 
Pada tahapan i~ni~ di~ke~mbangkan se~buah Storyboard. Storyboard di~buat untuk me~mpe~rmudah dalam 
me~mvi~suali~sasi~kan pokok tampi~lan agar le~bi~h te~rtata se~rta me~masti~kan bahwa se~ti~ap le~mbar 
tampi~lan dapat me~nyampai~kan pe~san se~cara e~fi~si~e~n dan e~fe~kti~f. Pe~mbuatan storyboard di~buat 
se~de~tai~l mungki~n sampai~ de~ngan pe~re~ncanaan pada pe~nge~mbangan bahan ajar di~gi~tal de~ngan 
produk buku di~gi~tal. 

3. Tahap Pengembangan (Development) 
a. Menyiapkan Teks 

Pada tahapan i~ni~ mate~ri~ yang te~lah di~kumpulkan dari~ be~rbagai~ sumbe~r se~pe~rti~ buku ce~tak, buku 
di~gi~tal, jurnal onli~ne~ dan se~je~ni~snya di~susun se~suai~ de~ngan CPMK pada mata kuli~ah E~valuasi~ 
Kuri~kulum. Mate~ri~ yang di~pe~role~h dari~ be~rbagai~ sumbe~r te~rse~but di~lakukan anali~si~s i~si sebelum 
digunakan. 

b. Menyiapkan Gambar 
Pada tahapan i~ni~ produk buku di~gi~tal di~le~ngkapi~ de~ngan gambar-gambar yang be~rhubungan 
de~ngan mate~ri~ atau te~ks yang te~lah di~susun. Be~rguna agar dapat le~bi~h me~mpe~rje~las suatu mate~ri~ 
me~lalui~ gambar. 

c. Menyiapkan Video 
Pada tahap i~ni~ produk buku di~gi~tal di~le~ngkapi~ de~ngan vi~de~o yang be~rhubungan de~ngan mate~ri~ 
Mata Kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum. Tujuannya agar dapat me~nje~laskan suatu mate~ri~ me~lalui~ be~ntuk 
vi~de~o yang dapat me~mbantu pe~se~rta di~di~k untuk le~bi~h paham ji~ka me~re~ka suli~t untuk me~mahami~ 
mate~ri~ dalam be~ntuk te~ks.  

d. Pembuatan Produk 
Prose~s pe~mbuatan produk de~ngan cara me~nyi~apkan mate~ri~ yang te~lah di~susun ke~mudi~an di~e~kspor 
de~ngan format pdf. Lalu di~susun dan di~gabungkan de~ngan be~rbagai~ kompone~n lai~nnya se~pe~rti~ 
gambar dan vi~de~o me~nggunakan Software~ Fli~p PDF Proffe~si~onal. Lalu tambahkan kompone~n 
pe~ndukung se~pe~rti~ tombol fungsi~onal dan juga hype~rli~nk.  
 

 
Gambar 3. Tampilan awal produk bahan ajar digital 
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e. Melakukan Tes Alpha 
Produk buku di~gi~tal yang te~lah di~ke~mbangkan ke~mudi~an akan me~lalui~ tahap vali~dasi~ ole~h para ahli~ 
yang te~rdi~ri~ dari~ ahli~ i~si~/mate~ri~ dan juga ahli~ me~di~a. Validasi dilakukan dengan menggunakan 
angket yang berisi pertanyaan kesesuaian materi maupun media yang telah disusun atau dibuat.  
Berdasarkan hasil validasi dari ahli materi dan ahli media be~rada pada kuali~fi~kasi~ sangat bai~k de~ngan 
ke~te~rangan ti~dak pe~rlu di~re~vi~si~ sehingga dapat disimpulkan bahwa media yang dikembangkan telah 
valid. Rincian hasil dari tes akan di uraikan sebagai berikut, 

Tabel 1. Hasil Penilaian Ahli Materi 

No. Aspek yang dinilai Skor 

1 Kesesuaian materi dengan CPMK di RPS 5 

2 Kesesuaian materi dengan sub-CPMK di RPS 5 

3 Kelengkapan materi 5 

4  Kejelasan materi 4 

5 Kesesuaian gambar dengan materi 4 

6 Kesesuaian video dengan materi 3 

7 Kesesuaian bahasa yang digunakan 4 

8 Penggunaan bahasa yang baik dan benar 4 

9 Kesesuaian materi dengan karakteristik peserta didik 5 

 Jumlah 39 

 Persentase 87% 

Tabel 2. Hasil Penilaian Ahli Media 

No. Aspek yang dinilai Skor 

1 Kesesuaian ukuran bahan ajar flipbook dengan standar buku ajar/buku digital 5 

2 Kualitas tampilan sampul & tema gambar pada bahan ajar flipbook 5 

3 Proporsional warna yang digunakan pada cover bahan ajar flipbook 5 

4  Kesesuaian ukuran teks pada cover bahan ajar flipbook 5 

5 Kesesuaian judul bahan ajar flipbook konteks dengan materi 5 

6 Pemilihan latar/background pada bahan ajar flipbook 5 

7 Kesesuaian ukuran teks pada bahan ajar flipbook 5 

8 Kejelasan teks pada bahan ajar flipbook 5 

9 Ketepatan penempatan tombol dan ikon pada bahan ajar digital flipbook 5 

10 Konsistensi tampilan desain pada bahan ajar flipbook 4 

11 Kejelasan gambar pada bahan ajar flipbook 4 

12 Ilustrasi dan keterangan gambar pada bahan ajar flipbook 3 

13  Kejelasan video pada bahan ajar flipbook 1 

 Jumlah 57 

 Persentase 88% 

 
f. Melakukan Revisi 

Bahan ajar di~gi~tal se~te~lah me~lalui~ tahap vali~dasi~ ole~h para ahli~ ke~mudi~an akan me~lalui~ tahap re~vi~si~ 
di~mana pada tahap i~ni~ pe~nge~mbang me~lakukan pe~rbai~kan te~rhadap produk yang te~lah vali~dasi~ dan 
di~be~ri~ saran dan masukan ole~h para ahli~ yang te~rdi~ri~ dari~ ahli~ i~si~/mate~ri~ dan juga ahli~ me~di~a. 
Be~ri~kut di~saji~kan daftar saran pe~rbai~kan daftar perbaikan produk buku di~gi~tal pada mata kuli~ah 
evaluasi kurikulum. 

Tabe~l 3. Daftar pe~rbai~kan produk buku di~gi~tal mata kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum 

No Aspek Yang 
Direvisi 

Saran Validator Sebelum Revisi Setelah Revisi Keterangan 

1 Identitas 
Sampul 

Tambahkan 
nama penulis dan 
institusi 

Sampul hanya 
memuat judul 

sampul memuat 
judul, nama penulis, 
institusi 

Revisi sesuai 
saran ahli 
media 
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2 Bagian 
Pendahuluan 

Menambahkan 
Bagian 
Pendahuluan 

Produk belum 
memiliki bagian 
pendahuluan 

Ditambahkan bagian 
pendahuluan yang 
berisi latar belakang, 
tujuan, dan ruang 
lingkup materi 

Revisi sesuai 
saran ahli 
media 

3 Menu Video Mencantumkan 
video pada menu 
yang tersedia 

Menu video 
tersedia namun 
belum berisi 
konten 

Ditambahkan video 
pembelajaran yang 
relevan dengan 
materi evaluasi 
kurikulum 

Revisi sesuai 
saran ahli 
media 

4 Gambar Mencantumkan 

urutan gambar, 

sumber, dan 

tahun 

Gambar belum 
diberi nomor 
urut dan sumber 

Setiap gambar diberi 
nomor (Gambar 1, 2, 
dst.), dicantumkan 
sumber dan tahun di 
bawah gambar 

Revisi sesuai 
saran ahli 
media 

5 Daftar 
Pustaka 

Menambahkan 

referensi daftar 

Pustaka 

Daftar pustaka 
belum lengkap 

Ditambahkan 
referensi sesuai 
dengan sumber yang 
digunakan dalam 
materi 

Revisi sesuai 
saran ahli 
media 

g. Melakukan Tes Betha 
Se~te~lah produk hasi~l pe~nge~mbangan di~re~vi~si~ be~rdasarkan saran dan kome~ntar dari~ ahli~ mate~ri~ dan 
ahli~ me~di~a se~lanjutnya buku di~gi~tal di~uji~ coba ke~dua yai~tu uji~ coba be~tha. Uji~ coba i~ni~ be~rtujuan 
untuk me~ngukur ti~ngkat ke~prakti~san bahan ajar di~gi~tal fli~pbook mata kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum. 
Uji coba ini kemudian dibagi menjadi tiga bagian yaitu uji coba kelompok kecil, uji coba kelompok 
besar, dan tanggapan dosen pengampu mata kuliah dan akan dirincikan pada grafik berikut: 
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Gambar 4. Grafik hasil uji coba kelompok kecil, kelompok besar, dan tanggapan 
dosen pengampu mata kuliah 

Hasil uji coba kelompok kecil setelah dihitung mendapat hasil persentase 93% be ~rada pada 
kuali~fi~kasi~ sangat bai~k de~ngan ke~te~rangan ti~dak pe~rlu di~re~vi~si~. Kemudian hasil uji coba kelompok 
besar setelah dihitung mendapat hasil persentase 90% be~rada pada kuali~fi~kasi~ sangat bai~k de~ngan 
ke~te~rangan ti~dak pe~rlu di~re~vi~si~. Adapun tanggapan Dose~n Pe~ngampu mata kuliah evaluasi 
kurikulum yang be~rdasarkan hasi~l konve~rsi~ me~nggunakan tabe~l konve~rsi~, pe~rse~ntase~ ti~ngkat 
pe~ncapai~an se~be~sar 85% be~rada pada kuali~fi~kasi~ bai~k de~ngan ke~te~rangan ti~dak pe~rlu di~re~vi~si. 
Berdasarkan hasil dari uji coba tersebut, dapat disimpulkan bahwa bahan ajar di~gi~tal fli~pbook de~ngan 
produk buku di~gi~tal pada mata kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum i~ni~ dapat di~katakan prakti~s untuk 
di~gunakan pada prose~s pe~mbe~lajaran.   

PEMBAHASAN 

Konsep pengembangan bahan ajar digital flipbook pada mata kuliah Evaluasi Kurikulum sebagai bahan ajar 
mahasiswa dan dosen pengampu mata kuliah menuju pembelajaran digital ditengah tuntutan zaman era 
digital dan pandemi covid 19 hadir sebagai jawaban atas permasalahan pembelajaran di Prodi Teknologi 
Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar. Bahan Ajar Di~gi~tal Fli~pbook i~ni~ dapat 
me~mbe~ri~kan pe~ngalaman be~lajar ke~pada pe~se~rta di~di~k dalam me~mpe~rkaya re~fe~re~nsi~ be~lajar. Mata 
Kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum me~nggunakan buku di~gi~tal fli~pbook me~mudahkan mahasi~swa dalam 
me~nangkap i~si~ mate~ri~ yang di~sampai~kan, te~ks yang juga me~rupakan alat yang me~nje~laskan se~cara je~las 
te~pat pe~nuli~san mate~ri~ yang di~saji~kan se~rta bantuan me~di~a vi~sual yang be~rupa gambar dan vi~de~o yang 
be~rguna dalam me~mpe~rje~las i~si~ mate~ri~ yang di~saji~kan. Ke~me~nari~kan lai~n dari~ buku di~gi~tal fli~pbook i~ni~ 
yai~tu saji~an vi~sual dari~ se~gi~ pe~nggunaan warna yang konsi~ste~n, ke~se~suai~an pe~nggunaan je~ni~s huruf dan 
te~rdapat tool yang dapat le~bi~h me~mpe~rmudah dalam pe~nggunaan buku di~gi~tal.   

Pe~nge~mbangan buku di~gi~tal fli~pbook yang di~ke~mbangkan ole~h pe~ne~li~ti~ yang me~nyaji~kan mate~ri~ 
me~ncakup te~ntang konse~p dasar e~valuasi~ kuri~kulum (pe~nge~rti~an, di~le~ni~asi~ bi~dang, landasan, tujuan, 
fungsi~, kri~te~ri~a), mode~l e~valuasi~ kuanti~tati~f, dan mode~l e~valuasi~ kuali~tati~f. Pada bagi~an awal tampi~lan 
buku di~gi~tal fli~pbook i~ni~ me~nampi~lkan cove~r pe~mbuka, kata pe~ngantar, pe~ndahuluan, daftar i~si~, i~si~ 
mate~ri~, daftar pustaka, dan cove~r pe~nutup pada bagi~an akhi~r. Se~be~lum produk hasi~l pe~nge~mbangan 
di~uji~cobakan ke~ mahasi~swa dan dose~n pe~ngampu, tahap yang harus di~lalui~, yakni~ vali~dasi~ konte~n ole~h 
ahli~ mate~ri~ dan ahli~ me~di~a te~rhadap produk buku di~gi~tal fli~pbook. Dalam prose~s vali~dasi~ i~ni~ produk yang 
di~ke~mbangkan di~be~ri~kan pe~ni~lai~an/tanggapan ole~h ahli~ mate~ri~ dan ahli~ me~di~a. Be~rdasarkan data yang 
di~pe~role~h dari~ i~nstrume~n pe~ni~lai~an/tanggapan ahli~ mate~ri~ dan ahli~ me~di~a te~rhadap Bahan Ajar Di~gi~tal 
Fli~pbook di~nyatakan vali~d. De~pdi~knas (2004) yang me~nye~butkan  bahwa bahan ajar yang bai ~k me~mi~li~ki~ 
be~be~rapa kri~te~ri~a yai~tu “substansi~ mate~ri~ di~akumulasi~ dari~ standar kompe~te~nsi~ atau kompe~te~nsi~ dasar 
yang te~rtuang dalam kuri~kulum, mudah di~pahami~, me~mi~li~ki~ daya tari~k, dan mudah di~baca. Angke~t 
vali~dasi~ i~ndi~kator yang me~nunjukkan bahwa ke~se~suai~an mate~ri~ de~ngan Capai~an Pe~mbe~lajaran Mata 
Kuli~ah dan Sub-Capai~an Pe~mbe~lajaran Mata Kuli~ah be~rada pada kate~gori~ bai~k. Pe~nge~mbangan bahan 
ajar te~rse~but me~rujuk pada Capai~an Pe~mbe~lajaran Mata Kuli~ah yang i~ngi~n di~capai~ dan di~ke~mbangkan 
dalam be~ntuk buku di~gi~tal se~hi~ngga le~bi~h me~nari~k dan pe~nyampai~an yang se~de~rhana agar 
me~mudahkan dalam pe~mahaman mate~ri~. Se~me~ntara i~tu, Magdale~na, dkk (2020) me~nye~butkan e~le~me~n-
e~le~me~n yang harus di~pe~nuhi~ dalam pe~nyusunan bahan ajar yai~tu (1) konsi~ste~nsi~, (2) format, (3) 
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Organi~sasi~, (4) Cove~r. Bahan Ajar Fli~pbook i~ni~ di~ke~mbangkan de~ngan konsi~ste~nsi~ di~mulai~ de~ngan 
pe~nggunaan warna, je~ni~s huruf, be~sar huruf. Pe~ngorgani~sasi~an mate~ri~ pe~mbe~lajaran yang bai~k dan 
me~muat cove~r yang me~nari~k daya tari~k pe~se~rta di~di~k te~rhadap bahan ajar. 

Se~te~lah produk di~nyatakan vali~d, tahap be~ri~kutnya adalah pe~laksanaan uji~ ke~prakti~san. Tahap i~ni~ 
be~rtujuan untuk me~ni~lai~ ti~ngkat ke~prakti~san produk yang di~ke~mbangkan. Untuk me~mpe~role~h gambaran 
ke~prakti~san te~rse~but, produk di~uji~cobakan ke~pada mahasi~swa me~lalui~ uji~ ke~lompok ke~ci~l dan uji~ 

ke~lompok be~sar. Se~lai~n i~tu, produk juga akan di~uji~ cobakan ke~pada dose~n pe~ngampu mata kuli~ah untuk 
ke~mudi~an di~be~ri~kan pe~ni~lai~an/tanggapan. Be~rdasarkan data yang di~pe~role~h dari~ i~nstrume~n 
pe~ni~lai~an/tanggapan ole~h mahasi~swa dan dose~n pe~ngampu mata kuli~ah e~valuasi~ kuri~kulum te~rhadap 
Bahan Ajar Di~gi~tal Fli~pbook Mata Kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum Prodi~ Te~knologi~ Pe~ndi~di~kan Fakultas I~lmu 
Pe~ndi~di~kan Uni~ve~rsi~tas Ne~ge~ri~ Makassar di~nyatakan sangat prakti~s  

Bahan ajar di~gi~tal be~rbe~ntuk buku di~gi~tal yang te~lah di~ke~mbangkan me~mi~li~ki~ se~jumlah ke~unggulan, 
yaitu pertama dapat me~mbantu mahasi~swa dalam me~mahami~ mate~ri~ mata kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum 
ke~re~na te~rdi~ri~ dari~ be~rbagai~ macam sumbe~r be~lajar yai~tu te~ks, gambar, dan vi ~de~o. kedua, Mudah 
di~oprasi~kan kare~na di~le~ngkapi~ tombol/i~kon, toolbar dan hype~rli~nk yang me~mi~li~ki~ be~be~rapa ke~gunaan. 
Ketiga,Buku di~gi~tal i~ni~ me~mi~li~ki~ tampi~lan de~sai~n yang konsi~ste~n dan me~nggunakan background yang 
be~rbe~da ti~ap pe~mbahasan agar dapat me~mpe~rmudah dalam me~mbe~dakan pe~mbahasan. Keempat, 
Si~mpe~l dan mudah di~bagi~kan ke~pada mahasi~swa untuk di~gunakan dalam be~lajar mandi~ri~. Adapun 
ke~kurangan dari~ bahan ajar di~gi~tal fli~pbook i~ni~ adalah hanya dapat di~akse~s me~nggunakan pe~rangkat 
komputasi~ se~pe~rti~ Pe~rsonal Compute~r (PC), maupun Laptop. Ti~dak te~rse~di~anya bahan ajar di~gi~tal i~ni~ 
dalam ve~rsi~ mobi~le~ untuk pe~rangkat Androi~d & I~OS kare~na de~ngan harapan pe~se~rta di~di~k akan le~bi~h 
fokus be~lajar me~nggunakan pe~rangkat komputasi~ di~bandi~ngkan de~ngan pe~rangkat mobi~le~.   

Te~rcapai~nya bahan ajar di~gi~tal fli~pbook de~ngan produk buku di~gi~tal yang vali~d dan prakti~s, dapat 
di~jadi~kan re~fe~re~nsi~ tambahan dalam me~mbantu prose~s be~lajar me~ngajar di~ke~las se~hi~ngga me~mbe~ri~kan 
hasi~l yang le~bi~h bai~k bagi~ mahasi~swa maupun dose~n pe~ngampu mata kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum Me~lalui~ 
pe~ne~li~ti~an i~ni~, di~harapkan produk yang di~hasi~lkan dapat me~mbe~ri~kan kontri~busi~ posi~ti~f dalam prose~s 
pe~mbe~lajaran di~ ke~las se~rta me~njadi~ salah satu alte~rnati~f solusi~ dalam me~ngatasi~ be~rbagai~ 
pe~rmasalahan pe~mbe~lajaran pada  mata kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum Prodi~ Te~knologi~ Pe~ndi~di~kan 
Fakultas I~lmu Pe~ndi~di~kan Uni~ve~rsi~tas Ne~ge~ri~ Makassar. 

4. KESIMPULAN  

Kesimpulan  

Be~rdasarkan hasi~l pe~ne~li~ti~an dan pe~mbahasan, dapat di~si~mpulkan bahwa i~de~nti~fi~kasi~ ke~butuhan 
te~rhadap bahan ajar di~gi~tal fli~pbook  pada Mata Kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum Prodi~ Te~knologi~ Pe~ndi~di~kan 
Fakultas I~lmu Pe~ndi~di~kan Uni~ve~rsi~tas Ne~ge~ri~ Makassar be~rada pada kuali~fi~kasi~ di~butuhkan.De~sai~n 
bahan ajar di~gi~tal fli~pbook me~nyaji~kan mate~ri~ konse~p dasar e~valuasi~ kuri~kulum (pe~nge~rti~an, di~le~ni~asi~ 
bi~dang, landasan, tujuan, fungsi~, kri~te~ri~a), mate~ri~ mode~l e~valuasi~ kuri~kulum kuanti~tati~f, dan mate~ri~ 
mode~l e~valuasi~ kuri~kulum kuali~tati~f. Di~de~sai~n de~ngan te~ma warna coklat dan moti~f latar yang be~rbe~da 
di~ti~ap pe~mbahasan. Produk i~ni~ juga di~pe~rkaya de~ngan be~rbagai~ tools yang be~rguna me~mpe~rmudah 
pe~makai~an bahan ajar dan me~di~a se~pe~rti~ me~di~a gambar, me~di~a vi~de~o pe~mbe~lajaran. Di~ awal tampi~lan 
bahan ajar fli~pbook i~ni~ me~nampi~lkan cove~r pe~mbuka, kata pe~ngantar, pe~ndahuluan, daftar i~si~, i~si~ mate~ri~, 
daftar pustakan dan cove~r pe~nutup modul pada bagi~an akhi~r. Produk Bahan Ajar Di ~gi~tal Fli~pbook Mata 
Kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum Prodi~ Te~knologi~ Pe~ndi~di~kan Fakultas I~lmu Pe~ndi~di~kan Uni~ve~rsi~tas Ne~ge~ri~ 
Makassar di~nyatakan vali~d dan prakti~s di~gunakan dalam prose~s pe~mbe~lajaran. 

Saran  

Be~rdasarkan ke~si~mpulan yang te~lah di~paparkan, saran yang dapat di~be~ri~kan adalah se~bagai~ be~ri~kut. 

Bagi~ Ke~tua Program Studi~ Te~knologi~ Pe~ndi~di~kan, bahan ajar di~gi~tal fli~pbook be~rupa buku di~gi~tal hasi~l 

pe~nge~mbangan di~sarankan untuk di~sosi~ali~sasi~kan ke~pada dose~n dan mahasi~swa se~bagai~ salah satu 

re~fe~re~nsi~ dalam ke~gi~atan pe~mbe~lajaran. Bagi~ dose~n, pe~nggunaan bahan ajar di~gi~tal fli~pbook dapat 

di~pe~rti~mbangkan untuk di~te~rapkan dalam prose~s pe~rkuli~ahan, bai~k se~cara tatap muka maupun dari~ng, 

khususnya pada mata kuli~ah E~valuasi~ Kuri~kulum, agar mahasi~swa le~bi~h mandi~ri~ dalam me~mahami~ 

mate~ri~. Se~lanjutnya, bagi~ pe~ne~li~ti~ be~ri~kutnya di~sarankan untuk me~lakukan pe~nge~mbangan dan 

pe~ne~li~ti~an lanjutan guna me~nghasi~lkan produk bahan ajar di~gi~tal fli~pbook yang le~bi~h opti~mal. 
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